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— Einfdhrung —

Die Kamera bewegen

Um die Kamera in der X- und Y-Richtung zu
bewegen, den mittleren Mausknopf anklicken
und vorsichtig mit der Maus fahren. Einfach auf
den linken Mausknopf klicken, um die
Einstellung zu fixieren. Um die Kamera in der Z-
Richtung zu bewegen, den mittleren Mausknopf
gedriickt halten und die Maus bewegen. Wenn
der Knopf los gelassen wird, befindet sich die
Kamera im X/Y Bewegungsmodus und Sie
mussen den linken Mausknopf kurz anklicken
um die Einstellung zu fixieren.

An-und Abwéahlen

Wenn sich die Maus in der Nahe eines
wéhlbaren Teils des Objektes befindet, wird
dieser Teil grin. Wird auf den linken Knopf der
Maus geklickt, wird dieser Teil rot, was bedeutet,
das er gewahlt ist. Befindet sich die Maus in der
N&ahe eines gewahlten Teils, wird dieser orange.
Klickt man auf einen gewahlten Teil, wird er
abgewahlt. Um alles Gewahlte auf einmal
abzuwahlen, die Leertaste auf der Tastatur
betatigen.
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Los geht's

Wings starten und ein Rechtsklick irgendwo in der
leeren Welt. Das Kontextmen 6ffnet sich. «Sphere»

(Kugel) wahlen.

Edge operations

Move
Rotate
acale
slice

Extrude
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Cut
Connect
Bevel
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Diz=zolve
Collapse
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Hardness

Loog Cut
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Auf der Kugel ein

Meridian von Pol zu Pol
wahlen. Dazu zuerst die
Pyramide mit den roten
Linien auswahlen. Auf
alle Teile der Linie von

Pol zu Pol klicken.

Wenn der Meridian

gewahlt ist, durch einen

Rechtsklick das

Kontextmenu 6ffnen und

Extrude, Normal (normal
ausbrechen) wahlen. Die
Funktion ist sofort nach

dem Klick aktiv.
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Die Maus vorsichtig bewegen bis die «Flosse» die
gewilnschte GréRRe aufweist. Kurz die linke Maustaste
anklicken, um das eben Ausgefihrte zu fixieren.
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Die vollstandig rote Pyramide in
der Menduleiste anwahlen. Weil
bereits einige Teile gewé&hlt sind,
ist nun das ganze Objekt
gewahlt. Ein Rechtsklick bringt
das Kontextmeni zum
Vorschein und hier Smooth

Move * | (glatten) wahlen.
Rotate 3

Scale 3

edgez, 153 verticesz, '

Ok ject operations

Flip 3

Invert

Tiihten

Cornkire
Separate

el d

CleanLp
Auto-Smooth

Duplicate b
Delete Blk=p
Fename...

Mode b

Materizlz to Colors
Colors to Materisls

Vertex Color

IV Mapping
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Die Pyramide mit den roten Kanten in der
Menileiste anwéahlen. Nun sind alle Linien

gewabhlt (rot) und Sie missen die Leertaste
driicken, um alles abzuwahlen. Nun kénnen die
einzelnen Linien auf der «Flosse» in der
gezeigten Weise gewahlt werden.

Manchmal scheint es, eine Linie sei unwahlbar,
sie andert die Farbe nicht. Das ist ein
Schabernack, der Ihnen die Bildschirmauflésung
spielt. Drehen Sie einfach die Kamera ein
Bisschen. Das Beispiel zeigt eine Linie, die als
nicht gewahlt erscheint, obwohl sie gewahlt ist.

-----------
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Aus der Menlleiste
Select (Auswahl) 6ffnen,
Deszelect daraus Edge Loop

More (Kantenschleife) wahlen
e z und von da nochmals die
sirnilar I .
Option Edge Loop
Ecige Loop Ecige Loop _ _ wéhlen. Dies wahlt alle
e r Edge Lpu:up to Region  shift+L Linien um die Kugel (die
Edge Ring G . .
By » «geografischen» Breiten).
Light= Previous Edge Loop F3 e
Hext Edge L F4

Al Eciges Ctri+A Stete oo

: Grow Edge Loop Alt+L
s CrtShFHL | Shrink Edge Loop Alb+Cri+L
Hide Selectead Grow Edge Ring Alt+&

-1 Hde Unzelected shrink Edge Ring Alt+Ctri+ G
Lock Unselected l
Shove All ~
o

Urlock. Al ?E 5%{5
Store Selection e
Recal selecton b %
Hew Groug,..
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Ein Rechtsklick bring das

Kontextmeni zum Vorschein,
hier Bevel (abschragen)
wahlen. Eine Sanduhr
erscheint und je nach der
Geschwindigkeit des
Rechners, nach einigen
Sekunden, verschwinden die
roten Linien.

Edge operations

Mowe

Fotate

scale ]
Slice

Extrude ]

Cut k
Connect C

------

ns - N
liz=olve Bksp |
_________ | Collapze —
P Loop Cut

Verte: Color
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Vorsichtig die Maus
bewegen um die Linien
dicker zu machen. Wenn
zufrieden, Einstellung mit
Linksklick fixieren.

.- Nochmals rechtsklicken
Move » um das Kontextmenl zu
gﬂt?te : offnen. Hier Bump
D (Unebenheit) wahlen und
Eutrucde 4 die Maus vorsichtig
e : bewegen, bis die Speichen
Extract Fegion ] . .. ,
‘ die gewilinschte Lange
RN L » | aufweisen (siehe nachstes
LT T et e sl
[ . Intrbde: 0 -
AEmmEs Bevel -
m EridEe
""" Mirror
liz=olve Bk=p
Collap=e
smooth 3 —
Tezzelate ]
’ Haterial ]
— |} Vertex Color

www . davidbrinnen.com —8— www . horo.ch



WINGS - Minitutorial — 01 — WINGS Kurzanleitung

4335 edges, 2154 uert ’
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Ok ject operations

Mowve ]
Rotate )
acale )
Flipo ]
Invert

Tiihten

Cormbire

Separate

Held 0
Cleanup 0
Auto-Srmooth 0
Ouplicate b
Delete Blk=p
Rerame,..

Mode b

Materizls to Colors
Colors to Materials

Yertex Color

LY Mapping

Die vollstandig rote
Pyramide aus der
Menileiste anwéahlen,
dann mit einem
Rechtsklick das
Kontextment 6ffnen und
daraus Smooth wahlen
um das ganze Objekt zu
glatten. Das war's denn
auch schon.

www .horo.ch



WINGS - Minitutorial — 01 — WINGS Kurzanleitung

Man kann eine gerenderte Ansicht bekommen,
wenn man die graue, leicht verschwommen
erscheinende Pyramide ganz links in der
Menuleiste anwahlt. Was man vollbracht hat,
kann man nun in Wings speichern.
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Hew Ctri+H

Open,.,. Ctrl+0

Merge... Ctri+L 17352 edges, BETE vertites,
Save Ctrl+5

Save Az... Ctri+Shift+S

Save Selected...

Save Incrementally

Revert

Irnport ]

Export ]

Export Selected

Import Image...

Fender ]

In=tall Plug-In

Hendo (.ndo) ...
30 Studio {,3d=),..

try0l, wing=
onetry,wings

Exit Ctrl+g
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Hochstwahrscheinlich
soll das Objekt in
Bryce eingebunden
werden. Also zuerst
die vollstandig rote
Pyramide in der
Meniileiste anwahlen
und auf das Objekt
klicken, damit es
gewahlt ist.

Dann das Dateimen
(File) 6ffnen und in
Export Selected
(Ausgewahltes
exportieren) das
Format Wavefront
(.obj) wahlen. Man
kann auch in das 3D
Studio (.3ds) Format
exportieren.

Ersteres gibt dem
Objekt ein helles,
weil3es Material,
letzteres ein graues.
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Das in Bryce importierte und gerenderte Objekt. Nicht
vergessen: In Bryce das Objekt nochmals glatten.
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